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 I 

摘要 

校园网上交易平台是指以一般大学为环境的，丰富大学生校园文化生活，促进闲置

物品的合理回收利用，原创商品交流，提高大学生勤俭创新能力的一个新型校园电子商

务平台。在这个信息大爆炸，互联网飞速前进的时代，校园网上交易平台的建设必将带

动校园电子商务的飞快发展，为校园的信息化智能化建设添砖加瓦。 

本文首先提出了本课题的研究背景及意义，对国内外的电子商务发展现状以及发展

前景做了分析。然后，对本系统的需求分析及系统设计做出了介绍，对系统已实现的功

能模块进行展示，最后总结了本系统在开发时所获得的经验和体会 
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 II 

Abstract 

The campus online trading platform refers to a new type of campus e-commerce 

platform that takes the general university as the environment, enriches the campus cultural 

life of college students, promotes the rational recycling of unused items, exchanges of 

original commodities, and improves the ability of college students to diligently innovate. In 

this era of information explosion and rapid Internet advancement, the construction of an 

online transaction platform on campus will inevitably promote the rapid development of 

campus e-commerce, and will contribute to the construction of campus information 

intelligence. 

This paper firstly proposes the research background and significance of this topic, and 

analyzes the development status and development prospects of e-commerce at home and 

abroad. Then, this paper introduces the requirements analysis and system design of this 

system, displays the functional modules that have been implemented in the system, and 

finally summarizes the experiences and experiences gained during the development of this 

system. 
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第一章 前言 

1.1 研究背景和意义 

近几年来,伴随着互联网技术的迅速发展,以及网络的普及率越来越高,新兴的商务

模式-电子商务，正在以前所未有的速度向前发展着,它的高速发展越来越多地引起研究

者们的关注,期望能够在这种新型的商务模式下,充分利用它的优点,获得更多的经济效

益[1]。从 2012 年起，网上购物的方式正在为越来越多的人所喜爱,这种新的购物方式已

经开始逐渐深入到人们的日常生活中[1]。 

校园电子商务从商业运作模式来看，类似于一般的电子商务，都是通过网络进行商

品、服务或信息的交换。与校园传统商务活动相比，校园电子商务具有虚拟化、低成本、

高效率和透明化交易等特点[2]。除此之外，校园电子商务还具有网络环境优良、消费群

体稳定、支付体系安全、物流配送方便和信用机制良好的独特特点[2]。 

基于 J2EE 的校园网上交易平台正是这样一种植根于校园这块肥沃土壤的新兴电子

商务平台，并且随着时间的推移和互联网的迅猛发展，将会扎根在越来越多的年轻人当

中，最后发挥的作用也将会越来越大。 

1.2 国内外研究现状 

电子商务最早源于欧美等发达国家。以欧美等发达国家为例，电子商务的发展可以

说是如火如荼。其根本原因是国外优良的互联网环境和优秀的科学技术，电脑网络的普

及再加上完善的支付体系和良好的信用保障体系。这为欧美等发达国家的电子商务打下

了坚实的基础。此外，欧美国家完善、正规的物流配送体系也提供的了大力的支持[2]。 

而国内由于经济实力，起步晚，消费习惯等综合因素的影响导致在电子商务上的发

展于欧美等发达国家较为落后。而校园电子商务作为一种新型的电子商务模式，其发展

更是尤为缓慢。 

中共十八大期间国务院下发《关于大力发展电子商务加快培育经济新动力的意见》，

进一步确定了电子商务的战略性定位[3]。未来网上消费将会逐渐成为主流，甚至将会取

代成本颇高的实体店。 

校园电子商务具有交易范围较小，交易成本低，网络环境优越，客户群体明确，交

易内容明确，配送方便且成本低，网上支付体系完善安全可靠，交易人员透明等独特的
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特点。 

而正是由于这些特点，促进国内外校园网上平台的不断发展,也使得高校学生这一

活跃团体,成为引领网上购物的积极分子[1]。因此,分析探讨校园网上商店并建立适合校

园特色的电子商务系统是目前研究国内校园网上商店发展的核心问题之一。 

1.3 本文所做工作 

本文一共分五章，第一章为前言，主要介绍了基于 J2EE 的校园网上交易系统的研

究背景、研究意义、国内外的研究现状对比分析以及论文结构几部分，让读者可以初步

的了解该系统的意义和本课题的结构。第二章主要介绍系统的需求分析，对本系统基于

校园的特殊环境下做出整体的分析。第三章为系统的总体设计和数据库设计部分，将系

统的功能需求做初步的设计，为系统的实现做出必要的准备。将系统中需要的数据和数

据表做出分析，将现实生活中的逻辑数据转化为数据库里的物理数据，为系统的后台实

现提供数据支持。第四章为系统的详细设计与实现部分，将本系统的各个模块的设计思

想，系统流程进行详细阐述。第五章介绍了系统的测试与维护，主要测试系统在功能性

方面的稳定性，检查并及时修改系统在运行过程中出现的错误。 
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第二章 需求分析 

当下互联网发展迅猛，电子商务日渐成熟，校园电子商务不断进步，但大多数高校

电子商务平台却存在共同缺陷，如缺少易于让人理解的产品信息、不易操作、缺少可靠

的在线功能、缺少良好的交互性、检索效率低下、分类不明确等[4]。而能够高效稳定快

速处理一系列问题的系统则成为当前迫切的需求，也是电子商务飞速发展的基础和趋

势。 

2.1 可行性研究 

2.1.1 技术可行性分析 

通过在校期间和实习期间的学习，我已熟练的掌握了 J2EE 方面的编程技术，并且

我还研究了目前较为流行的 SSM 框架，同时也翻阅了一些数据库，JavaScript，jQuery

等技术的书籍和资料，同时借助互联网便捷之利，对于一些现有的同类型的 web 应用

如淘宝网，天猫网进行了分析和研究。最后由于第三方支付限制，支付可改为线下支付。 

2.1.2 经济可行性分析 

对于本文所研究的基于 J2EE 的校园网上交易系统的开发，通过单机模拟的方式，

所需的数据均来源于网络，服务器使用的是本机，所从开发的成本上来看，前期需要很

少的经济投入。从效益上来看，当系统用于运营时可以将系统依托于学校的服务器，而

用户是全体校园师生，通过学校的大力提倡和推广的情况下就会产生效益。同时通过对

长时间的学生消费数据分析可以更多的了解学生消费意向。 

2.1.3 社会环境可行性分析 

本系统以校园为主，所以有一下几点优势： 

1.学校范围较小，地理位置特殊，同时活跃人群数量大，很适合本系统的推广形成

各种交易活动。 

2.校园主要为大量的活跃的学生，每年都会有大量的新进用户，消费群体非常明确，
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并且消费需求也非常明确，多数为学生所需的生活上的用品和学习上的用品。同时消费

群体为年轻人，消费意向大。 

3.校园内交易，将以双方均透明可知，所以在学校的监督下有良好的信用保障。 

4.校园内范围较小，所以物流配送方便并且成本极低。 

2.2 系统功能需求 

2.2.1 主要功能 

基于 J2EE 的校园网上交易系统的具体功能描述： 

前台： 

1. 用户信息管理 

(1)注册：根据用户名、密码进行注册。 

(2)登陆：根据用户名、密码进行登录。 

(3)个人信息管理：可以修改自己的相关账户信息。 

2. 商品信息管理 

(1)添加商品：注册用户可以添加商品信息以出售商品。 

(2)下架商品：注册用户可以下架自己售完的商品以停止出售。 

(3)商品信息管理：注册用户可以修改自己出售的商品相关的信息。 

3. 商品搜索 

(1)按类型搜索：用户可以根据商品类型进行搜索商品。 

(2)按关键字搜索：用户可以根据关键字进行搜索商品。 

4. 购物车管理 

(1)添加购物车： 

(2)取消购物车： 

5. 订单管理 

(1)完成支付： 

(2)删除订单： 

后端： 

1. 用户管理 
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(1)查看用户：管理员查看所有用户信息。 

(2)禁止用户登录：管理员禁止用户登录本系统。 

(3)恢复用户登录：管理员允许已被禁止的用户登录本系统。 

2. 商品管理 

(1)查看商品：管理员查看所有商品信息。 

(2)下架商品：管理员下架商品，停止该商品的出售。 

(3)恢复商品上架：管理员恢复已下架的商品。 

3. 订单管理 

(1)查看订单记录：管理员查看所有用户的订单信息。 

2.2.2 系统的用例图 

系统用例图如图 2-1： 

 

 

图 2-1系统用例图 
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2.2.3 系统的用例描述 

篇幅的原因，本文只列出主要的描述： 

 

  表 2-1查找商品用例描述 

描述项目 内容 

用例名 查找商品 

用例 ID MF1001 

用例类型 业务用例 

主要业务参与者 注册用户、游客 

其他参与者 无 

项目相关人员兴趣 无 

描述 注册用户、游客浏览查找所有或者按一定条件查找的商品 

前置条件 无 

后置条件 对所有查找的商品的添加购物车或者购买操作需要登陆 

触发条件 浏览、查找 

基本流程 1 用户提出浏览请求 

2 系统查询出所有或者按条件查找的商品 

3 将商品信息展示给用户 

替代流程 2a 如果没有该商品则显示空页面 

结束 浏览结束 

实现约束和说明 用户购买或者添加购物车操作要在登陆后进行 

待解决问题 页面无法显示过多的商品 

 

 

表 2-2出售商品用例描述 

描述项目 内容 

用例名 出售商品 

用例 ID MF1002 

用例类型 业务用例 

主要业务参与者 注册用户 

其他参与者 无 

项目相关人员兴趣 无 

描述 注册用户添加自己出售的商品信息 

前置条件 必须登陆 

后置条件 对增加的信息进行浏览、下架 

触发条件 出售 

基本流程 1 用户提出出售商品请求 2 输入待出售商品信息 

3 系统接受商品信息并保存 

4 系统展示新增商品信息 
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续表 2-2出售商品用例描述 

描述项目 内容 

替代流程 2a 缺少商品信息会提示添加 

结束 添加出售信息结束 

实现约束和说明 *a 商品的信息至少包含如下信息：商品描述或商品名称、价格、

商品的图片、商品类型 

*b 商品分类必须采用选择方式，而不是每次都录入 

待解决问题 添加商品图片重命名未解决 

 

表 2-3添加购物车用例描述 

描述项目 内容 

用例名 添加购物车 

用例 ID MF1003 

用例类型 业务用例 

主要业务参与者 注册用户 

其他参与者 无 

项目相关人员兴趣 无 

描述 注册用户添加商品到购物车 

前置条件 必须登陆 

后置条件 可对购物车内的商品进行购买和取消操作 

触发条件 添加购物车 

基本流程 1 用户提出添加购物车 

2 系统接受商品信息并保存到用户的购物车内 

3 系统展示购物车新增商品信息 

替代流程 无 

结束 添加购物车结束 

实现约束和说明 无 

待解决问题 添加单个商品的多个数量还未解决 

 

表 2-4购买商品用例描述 

描述项目 内容 

用例名 购买商品 

用例 ID MF1004 

用例类型 业务用例 

主要业务参与者 注册用户 

其他参与者 无 

项目相关人员兴趣 无 

描述 注册用户购买购物车内商品 

前置条件 必须登陆 

后置条件 无 

触发条件 购买 

基本流程 1 用户提出购买商品请求 

2 系统接受购买商品请求并更改购物车商品待结算状态 
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续表 2-4购买商品用例描述 

描述项目 内容 

 3 系统展示购买成功页面 

替代流程 2a 用户直接购买时，系统直接添加购买订单记录 

结束 购买结束 

实现约束和说明 无 

待解决问题 多个商品一起结算还未解决 

 

2.2.4 系统的流程图 

用户首先进入非注册用户主界面，用户浏览或搜索商品信息，系统会向服务器发送

请求，得到数据信息后呈现给用户，当用户进行购买时或添加购物车的操作时会遭到系

统拦截，这时用户可以选择登录或者注册登录，然后再次进行购买或添加购物车的操作，

登陆后的注册用户也可以到个人中心界面进行商品管理、购物车管理、订单管理以及个

人信息管理等操作，最后用户可以点击注销按钮退出本系统。 

管理员首先要进入登录页面，然后来到后台管理界面，进行用户管理、商品管理、

订单管理等操作。 

系统用户的流程图如图 2-2。 

 

图 2-2用户流程图 
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系统管理员的流程图如图 2-3 

 

 

图 2-3 管理员流程图 

 

2.3 本章小结 

本章首先从经济、技术以及社会环境进行可行性分析的论述，将国内外电子商务发

展以及校园电子商务发展的前景进行了对比，明确当前国内电子商务尤其是校园电子商

务的不足以及迫切需要发展的方向。然后又考虑了校园电子商务的这个特殊的环境，论

述了系统的功能性需求。 
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第三章 系统的总体设计 

本系统采用分层结构化设计的方法来实现总体功能，即将整个系统合理的划分成各

个功能模块，每个模块又分成 controller，model，service，view 四个层级[5]。正确地处

理模块之间和模块内部的联系以及和数据库、服务器之间的联系，通过对模块的设计和

模块之间关系的设计来实现整个应用的功能，并采用 MVC(Model View Controller)模式

完成系统开发[8]。 

3.1 系统的功能模块设计 

系统总体结构设计如图 3-1 

 

图 3-1 系统总体结构设计图 

 

前台的功能模块表如表 3-1 

表3-1 前台功能模块 

编号 名称 简述 

1 用户管理  

1.1 登录功能 通过用户名和密码登陆 

1.2 注册用户 通过用户名和密码注册 

1.3 个人信息管理 设置账户信息 
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续表3-1 前台功能模块 

编号 名称 简述 

2 商品管理  

2.1 添加商品 根据用户输入商品信息出售商品 

2.2 下架商品 下架出售的商品 

2.3 修改商品信息 设置修改用户自己出售的商品信息 

3 商品搜索  

3.1 按类型搜索 根据商品类型搜索到的信息进行详情预览 

3.2 按关键字搜索 根据商品关键字搜索到的信息进行详情预览 

4 购物车管理  

4.1 添加购物车 添加选订的商品到购物车内 

4.2 取消购物车 取消购物车内已存在的商品 

5 订单管理  

5.1 添加订单 确认购买并添加购买记录 

5.2 删除订单 删除已有的订单记录 

 

后台的功能模块表如表 3-2 

表 3-2 后台的功能模块 

编号 名称 简述 

1 用户管理  

1.1 查看所有注册用户 显示查看所有注册用户的信息 

1.2 禁止用户登录 禁止用户登录 

1.3 恢复用户登录 恢复被禁止的用户登录 

2 商品管理  

2.1 查看所有商品 查看所有的商品 

2.2 下架商品 下架商品 

2.3 恢复商品上架 恢复被下架的商品 

3 订单管理  

3.1 查看所有订单 查看所有的订单记录 

 

该系统主要分两端：前台与后台。 
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前台包括以下几个模块： 

1. 用户信息管理 

注册、登陆、设置及显示、修改自己的账户信息。 

2. 商品管理 

添加出售商品、修改商品信息、下架商品。 

3. 商品搜索功能 

按商品类型搜索、按关键字搜索商品。 

4. 购物车管理 

添加商品到购物车、取消购物车。 

5. 订单管理 

完成支付添加订单记录、删除订单记录。 

 

后台包括以下几个模块： 

1. 用户信息管理 

用户信息管理，用户行为管理。 

2. 商品管理 

商品的增删改查。 

3. 订单管理 

查看所有的订单记录。 

本系统类图如图 3-2 

 

图 3-2 系统类图 
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3.2 系统的体系结构设计 

传统的客户服务系统属于两层体系结构，即客户端—数据库，客户端直接访问数据

库，这样的所带来的问题就是增加了软件后期维护的困难也增加了访问数据库时请求网

络的负担[10]。 

而三层体系机构则是在二者之间加了一个服务器，客户端向服务器提出请求，服务

器通过处理向数据库存取数据，最后在由服务器将处理好的数据展示在客户端。 

系统体系结构图如图 3-3 

 

 
 

图 3-3 系统体系结构图 

3.3 系统的数据库设计 

3.3.1 概念模型的设计 

数据库的概念模型就是将现实世界实际存在的物体通过抽象建模到机器世界的一

个过渡层次[6]。其主要方式是通过建立 ER 图表示。 

 

系统实体联系图如图下： 
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图 3-4 用户实体联系图 

 

 

图 3-5 商品实体联系图 

 

 
图 3-6 购物车实体联系图 

 

 
图 3-7 订单实体联系图 
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用户信息 

编号 

姓名 

账号 

区 id 

市区 id 

微 信

号 省市区 
地址 

省份 id 

 

图 3-8 用户信息实体联系图 

 

商品一级分类 

编号 
分类

名称 

 

图 3-9 商品一级分类实体联系图 

 

 

商品二级分类 

编号 
分类

名称 

 

图 3-10 商品二级分类实体联系图 
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购物车详情 

编号 

所属购物

车 id 

商 品

编号 
数量 

价格 

 

图 3-11 购物车详情实体联系图 

 

 

图 3-12 订单详情实体联系图 

 

 

省份 

编号 省份 id 

省份名称 

 

图 3-13 省份实体联系图 

 

 

市区 

编号 

市区 id 市区名称 

省份 id 

 

图 3-14 市区实体联系图 

 

订单详情 

编号 

地址 

商品编

号 
数量 

价格 
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地区 

编号 

市区 id 地区名称 

地区 id 

 
图 3-15 地区实体联系图 

3.3.2 逻辑模型的设计 

数据库的逻辑模型就是把概念结构设计阶段设计好的基本 ER 图转换为与选用的 

DBMS 产品所支持的数据模型相符合的逻辑结构[7]。 

系统 ER 图如图 3-16 

 

 

图 3-16 系统 ER图 
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3.3.3 数据表的设计 

根据基于 J2EE 的校园网上交易系统的功能需求进行详细分析，并针对数据库进行

物理模型设计后，明确了本系统数据库中的数据表结构。 

系统数据表如下 

 

表 3-1 user 用户表 

列名 数据类型（精度范围） 说明 空/非空 约束条件 

id INT id 非空 主键 

username VARCHAR(255) 账号 非空  

password VARCHAR(255) 密码 非空  

status INT 状态 非空  

auth INT 用户身份 非空  

remark VARCHAR(10) 用户标记 非空  

 

表 3-2 my_user用户信息表 

列名 数据类型（精度范围） 说明 空/非空 约束条件 

id INT Id 非空 主键 

user_id INT 用户 id 非空  

name VARCHAR(255) 真实姓名 非空  

weixin VARCHAR(255) 微信号 非空  

address VARCHAR(255) 地址 非空  

pca VARCHAR(255) 省市区名称 非空  

province_i

d 

INT 省份 id 非空  

city_id INT 市区 id 非空  

area_id INT 地区 id 非空  

 

 

表 3-3 type一级分类表 

列名 数据类型（精度范围） 说明 空/非空 约束条件 

id INT id 非空 主键 

comm_typ

e 

VARCHAR(255) 类型名称 非空  
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表 3-4 comm商品信息表 

列名 数据类型（精度范围） 说明 空/非空 约束条件 

id INT id 非空 主键 

user_id INT 出售者 id 非空  

type_id INT 一级分类 id 非空  

ztype_id INT 二级分类 id 非空  

comm_na

me 

VARCHAR(255) 商品名称 非空  

comm_pri

ce 

VARCHAR(255) 商品价格 非空  

comm_im

g 

VARCHAR(255) 商品图片 非空  

comm_stat

us 

INT 商品状态 非空  

comm_re

mark 

VARCHAR(255) 商品标签 非空  

表 3-5 ztype 二级分类表 

列名 数据类型（精度范围） 说明 空/非空 约束条件 

id INT id 非空 主键 

ztype_nam

e 

VARCHAR(255) 类型名称 非空  

type_id INT 一级分类 id 非空  

 

表 3-6 gcar 购物车表 

列名 数据类型（精度范围） 说明 空/非空 约束条件 

id INT id 非空 主键 

user_id INT 添加者 id 非空  

gtime VARCHAR(255) 添加时间 非空  

gstatus INT 购物车状态 非空  

 

表 3-7 gcar_comm 购物车详情表 

列名 数据类型（精度范围） 说明 空/非空 约束条件 

id INT id 非空 主键 

comm_id INT 商品 id 非空  

g_ig INT 所属购物车 id 非空  

comm_nu

m 

VARCHAR(255) 商品数量 非空  

comm_pri

ce 

VARCHAR(255) 商品价格 非空  
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表 3-8 torder 订单表 

列名 数据类型（精度范围） 说明 空/非空 约束条件 

id INT id 非空 主键 

user_id INT 购买者 id 非空  

otime VARCHAR(255) 购买时间 非空  

ostatus INT 订单状态 非空  

total decimal 总计 非空  

 

 

表 3-9 order_comm 订单详情表 

列名 数据类型（精度范围） 说明 空/非空 约束条件 

id INT id 非空 主键 

comm_id INT 用户 id 非空  

comm_nu

m 

VARCHAR(255) 真实姓名 非空  

comm_pri

ce 

VARCHAR(255) 微信号 非空  

oid VARCHAR(255) 地址 非空  

 

表 3-10 province 省份表 

列名 数据类型（精度范围） 说明 空/非空 约束条件 

id INT id 非空 主键 

name VARCHAR(16) 省份名称 非空  

province_i

d 

VARCHAR(8) 省份 id 非空  

 

 

表 3-11 city 市区表 

列名 数据类型（精度范围） 说明 空/非空 约束条件 

id INT id 非空 主键 

name VARCHAR(32) 市区名称 非空  

city_id VARCHAR(8) 市区 id 非空  

province_i

d 

VARCHAR(8) 省份 id 非空  
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表 3-12 area 地区表 

列名 数据类型（精度范围） 说明 空/非空 约束条件 

id INT id 非空 主键 

name VARCHAR(32) 地区名称 非空  

area_id VARCHAR(8) 地区 id 非空  

city_id VARCHAR(8) 市区 id 非空  

 

3.4 本章小结 

本章首先介绍了系统的功能模块设计，确定系统的功能模块具体有哪些，其次介绍

了系统的体系结构设计，打破传统的体系结构，采用较新的体系结构，最后介绍了系统

的数据库的表设计。 
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第四章 系统详细设计与实现 

系统的设计是网站开发必不可少的环节，它直接影响到了系统整体的运转效果，所

以除了网页的排版设计之外，还应该有开发技术例如网站的动态交互等等。本系统主要

采用的是现阶段较为流行 SSM 开源框架(Spring SpringMVC MyBatis)，展示页面使用的

是 BootStrap 框架美化页面和布局，基于单机作为模拟服务器的 web 应用。 

 

4.1 前台功能的实现 

本系统分为前台和后台管理，所用到的技术是一样的。SpringMVC 作为 Spring 优

秀的后续产品，出色的将 Spring 和 Mybaties 整和在了一起，同时 SpringMVC 也包含

了多种视图技术[9]。由于分离了控制器、模型对象、过滤器、处理对象程序的角色使得

他们更容易定制[5]。 

前台主要有用户界面包括用户注册登陆界面、账号信息管理界面，商品界面包括添

加商品界面、修改商品信息界面、商品详情界面，订单管理界面，购物车管理界面。用

户可根据想要进行的操作进行选择，从而实现各类功能。 

4.1.1 用户注册登录功能界面 

对于任何 web 系统来说，登录注册功能都是必可或缺的，该模块为用户提供了进

入系统获取更多服务的一个接口，为了确保系统和用户的安全性，需要对使用本系统的

用户进行身份验证。 

1.用户登录模块: 

在用户登录进入到系统登录界面后，在相应位置填写用户的账号和密码，点击登录

按钮，系统会将用户所输入的键值对传入到 UserController 控制器中，通过调用相应

的接口将输入的值与数据库中的值进行对比，来判断用户账号的正确性。同时，在登录

界面采取了 AJAX 异步传输数据的技术，当用户输入了一个不存在的账号时，系统将会

弹窗提醒该用户不存在，并带有相应的输入约束性检查，从而减少系统跳转使得系统更

加人性化，为用户带来方便。最后系统会将账号存入 session当中，以方便后续操作。 

系统登录模块活动图如图 4-1 
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图 4-1 系统登录模块活动图 

 

运行界面如图 4-2 

 

图 4-2 用户登陆运行界面 

 

2. 系统注册模块： 

用户如果没有进入系统的账号则需要到注册界面进行注册，当用户进入到注册进面

输入账号和密码时，点击注册按钮，系统会自动调用 UserController 控制器将用户所
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输入的信息写入到相应的数据表当中，完成注册。同样，注册界面也是用了异步请求对

用户想要注册账号进行实时检测，如果账号已经存在则会弹窗提醒该账号已经被注册。 

页面还采取 js 脚本帮助用户检测注册时两次输入的密码是否一致，节省用户跳转

页面时间，达到良好的交互效果。最后系统会将已完成注册的账号存入 session当中，

以方便后续操作。 

运行界面如图 4-3 

 

 

图 4-3 用户注册运行界面 

 

4.1.2 个人信息管理功能 

人信息管理是为了方便修改和完善个人信息，包括个人信息的修改，以及密码的修

改两个部分。当用户首次点击个人信息修改时，首先系统会根据 session 当中存储的账

号信息去判断数据表中是否存在当前用户的个人信息，如果不存在就立即创建一条记

录。 

如果是已填写过信息的用户想要修改信心时，系统会将该账号关联的信息查询反馈

给界面，用户选择想要修改的值即可。 

个人信息管理时序图如图 4-4 
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图 4-4 个人信息管理时序图 

 

个人信息修改运行界面如图 4-5 

 

图 4-5 个人信息修改运行界面 

4.1.3 商品添加功能 

用户登录网站后，在个人中心可以找到添加商品按钮，点击进入页面后即可录入商

品信息包括商品名称、图片、分类、价格、标签等信息，点击提交按钮后系统会将用户

输入的信息存储到相应的数据表中，完成商品的出售。完成添加后在个人中心界面会有
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语音提示，然后在主界面上就可以搜索到刚才出售的商品或者在我的出售中也可以查

看。 

商品添加时序图如图 4-6 

 

图 4-6 商品添加时序图 

 

商品添加运行界面如图 4-7 

 

图 4-7 商品添加运行界面 

 

我的出售运行界面如图 4-8 



基于 J2EE的校园网上交易系统的设计与实现 

27 

 

 

图 4-8 我的出售运行界面 

 

4.1.4 搜索浏览商品功能 

搜索功能是网站显示信息不可缺少的功能，用户登录系统后即可查看网站上正在出

售的商品，搜索商品功能分为两种类别，一种是按商品类型搜索一种是按商品关键字搜

索。用户点击商品类型后，系统会根据用户所选择的类型自动匹配数据表中所有符合条

件的商品数据，并及时的反馈给用户。 

商品搜索功能时序图如图 4-9 

 

图 4-9 商品搜索功能时序图 

 

系统主界面运行界面如图 4-10 
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图 4-10 系统主界面运行界面 

 

商品按类型搜索运行界面如图 4-11 

 

图 4-11 商品按类型搜索功能运行界面 

 

4.1.5 商品详情浏览功能 

商品详情浏览功能，是为了能够更好的向用户展示商品的详细信息包括商品的名
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称、价格、图片、标签、出售者信息等，方便用户快速了解商品和选择商品。 

商品详情运行界面如图 4-12 

 

图 4-12 商品详情运行界面 

 

4.1.6 购物车管理功能 

购物车功能是为帮助用户在登录后，查看商品详情后觉得需要但暂时不想买，临时

保存商品需求意向的便捷功能。用户可以选择想要添加到购物车的数量，点击加入购物

车后，可在个人中心的购物车内查看但是保存的商品信息，随时可以选择购买添加的商

品。 

购物车功能时序图如图 4-13 
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图 4-13 购物车功能时序图 

 

购物车运行界面如图 4-14 

 

图 4-14 购物车功能运行界面 

 

4.1.7 订单管理功能 

购物车功能为用户提供了购买商品的记录，为用户提供方便。 

订单功能时序图如图 4-15 
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图 4-15 订单功能时序图 

 

订单运行界面如图 4-16 

 

图 4-16 订单功能运行界面 

 

4.2 后台功能的实现 

网站后台是为方便网站管理员进行在线操作，便于管理用户，商品等。 
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4.2.1 用户管理功能界面 

用户管理同样是网站不可缺少的功能，点击用户管理选项按钮，即可查看所有的用

户信息，对于不遵守网站规则的违规用户管理员可以暂停该用户登录本网站，直到用户

改正后可恢复登录。点击用户名就可以查看到用户的详细信息。 

用户管理时序图如图 4-17 

 

图 4-17 用户管理时序图 

 

用户管理运行界面如图 4-18 

 

图 4-18 用户管理运行界面 

4.2.2 商品管理 

商品管理是网站管理员严格把关出售商品的重要功能，对于本网站主要是面向在校

的全体师生，所以商品范围主要是师生生活娱乐或者学习上用品，而网站上一旦出现违
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禁商品，管理员则可以第一时间下架该商品，并对商品的出售者进行警告或处罚。 

商品管理时序图如图 4-19 

 

图 4-19 商品管理时序图 

 

商品管理运行界面如图 4-20 

 

图 4-20 商品管理运行界面 

4.2.3 订单管理 

订单管理是为了网站统计网站的交易量和用户的消费意向，同时也是方便检测网站

的数据是否正常，但只限于数据分析和查看等操作，管理员无权更改订单数据。 

订单管理时序图如图 4-21 
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图 4-21 订单管理功能时序图 

 

订单管理运行界面如图 4-22 

 

图 4-22 订单管理功能运行界面 

4.3 本章小结 

本章针对系统分别做了前台和后台的详细设计和实现所用到的技术以及相关的界

面展示，从而进一步详细的阐述本系统在开发过程中的想法以及业务流程，将功能模块

详细介绍以便读者理解。 
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第五章 系统测试 

通常情况下系统测试是由多个不同的测试组成，这样做是为了充分检验系统的运

行，以及各个模块的独自运行和互相协调时的情况。通常包括：功能测试、安全测试、

容量测试、性能测试等，但由于本系统当前为单机模拟，限于技术上和测试环境的限制，

本次只做功能测试。 

5.1 测试环境 

测试环境(Testing Environment)，进行测试的环境，包括测试的平台，测试的设备

等。 

测试平台：Windows10 专业版 

测试设备：戴尔灵越 M531R 笔记本，CPU：AMD A8，硬盘：128GB 固态，内存：

8G 

5.2 系统的功能测试 

功能测试是根据系统特征、操纵描述等，测试一个产品的特性和可操作行为是否满

足设计需求。通常功能测试也叫黑盒测试或者数据驱动测试，不需要考虑软件的内部结

构和代码设计，按照软件的操作需求编写测试用例，将输入数据在预期结果和实际结果

之间进行评测，来达到完善软件的目的。 

5.2.1 用户登录功能测试 

用户登录功能测试主要是为了检测用户能否正常登陆到系统，在输入正确的账号密

码时，用户能否登陆到系统；在输入错误的账号密码时，用户能否登录到系统。 

用户登陆功能的测试用例如表 5-1 所示： 

测试 ID：01； 

目的：检测用户登陆功能是否运行正常； 

前提：用户已注册，账号为“tzm123456”，初始密码为“12345678”。 

测试方法：手工。 
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表 5-1 用户登陆功能测试用例 

序号 输入 预期结果 实际结果 测试结果 

1 账号：Null 

密码：Null 

提示该用户不存在 提示该用户不存在 通过 

2 账号：tzm123456 

密码：Null 

提示请填写密码字段 提示请填写密码字段 通过 

3 账号：tzm123456 

密码：777777777 

提示账号或密码错误 提示账号或密码错误 通过 

4 账号：tzm 

密码：12345678 

提示该用户不存在 提示该用户不存在 通过 

5 账号：tzm123456 

密码：12345678 

正常登陆 正常登陆 通过 

6 账号：<@^> 

密码：<@^> 

无法输入 无法输入 通过 

5.2.2 用户注册功能测试 

用户注册功能测试主要是为了检测用户注册功能是否运行正常，在用户注册时账号

和密码正确时，用户能否完成注册；在用户输入信息有错误时，用户能否完成注册。 

用户注册功能的测试用例如表 5-2 所示： 

测试 ID：02； 

目的：检测用户注册功能是否运行正常； 

前提：用户已注册，昵称为“tzm123456”，初始密码为“12345678”。 

测试方法：手工。 

表 5-2 用户注册功能测试用例 

序号 输入 预期结果 实际结果 测试结果 

1 账号：Null 

密码：Null 

确认密码：Null 

提示请填写账号字段 提示请填写账号字段 通过 

2 账号：fhy123456 

密码：Null 

确认密码：Null 

提示请填写密码字段 提示请填写密码字段 通过 

3 账号：fhy123456 

密码：1234567 

确认密码：123456 

提示两次输入的密码不一致 提示两次输入的密码不一致 通过 

4 账号：fhy123456 

密码：123456 

确认密码：123456 

完成注册 完成注册 通过 
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5.2.3 商品添加功能测试 

商品添加功能测试主要是为了检测商品管理模块能否正常运行，在用户录入正确的

商品信息时，能否完成商品添加；在用户输入错误的商品信息时能否完成商品添加。 

商品添加功能的测试用例如表 5-3 所示： 

测试 ID：03； 

目的：检测商品添加功能是否运行正常； 

测试方法：手工。 

表 5-3商品添加功能测试用例 

序号 输入 预期结果 实际结果 测试结果 

1 商品名称：Null 

商品价格：Null 

商品一级分类：Null 

商品二级分类：Null 

商品描述：Null 

图片：Null  

提示请填写商品名字段 提示请填写商品名字段 通过 

2 商品名称：高数上 

商品价格：Null 

商品一级分类：Null 

商品二级分类：Null 

商品描述：Null 

提示请填写商品价格字段 提示请填写商品价格字段 通过 

3 商品名称：高数上 

商品价格：20 

商品一级分类：图书

音像 

商品二级分类：教辅 

商品描述：高数上 

图片：gaoshu.jpg 

完成添加 完成添加 通过 

4 商品名称：高数上 

商品价格：20 

商品一级分类：图书

音像 

商品二级分类：教辅 

商品描述：高数上 

图片：gaoshu.text 

提示请选择图片 提示请选择图片 通过 
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5.2.4 商品修改功能测试 

商品修改功能测试主要是为了检测商品管理模块能否正常运行，在用户录入正确的

商品信息时，能否完成商品修改；在用户输入错误的商品信息时能否完成商品修改。 

商品修改功能的测试用例如表 5-4 所示： 

测试 ID：04； 

目的：检测商品修改功能是否运行正常； 

前提：修改的商品数据为：商品名称：“高数上”，商品价格：“20”，一级分类：

“图书音像”，二级分类：“教辅”，商品描述：“高数上”，图片：“gaoshu.jpg” 

表 5-4 商品修改功能测试用例 

序号 输入 预期结果 实际结果 测试结果 

1 商品名称：Null 

商品价格：20 

商品一级分类：图书

音像 

商品二级分类：教辅 

商品描述：高数上 

图片：gaoshu.jpg 

提示请填写商品名字段 提示请填写商品名字段 通过 

2 商品名称：高数上 

商品价格：Null 

商品一级分类：图书

音像 

商品二级分类：教辅 

商品描述：高数上 

图片：gaoshu.jpg 

提示请填写商品价格字段 提示请填写商品价格字段 通过 

3 商品名称：高等数学

上 

商品价格：20 

商品一级分类：图书

音像 

商品二级分类：教辅 

商品描述：高数上 

图片：gaoshu.jpg 

修改成功 修改成功 通过 

4 商品名称：<@^> 

商品价格：<@^> 

商品一级分类：图书 

无法输入 无法输入 通过 
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5.2.5 个人信息修改功能测试 

个人信息修改功能测试主要是为了检测个人信息管理模块是否运行正常，在用户填

写正确的信息时，用户能否完成修改；在用户输入信息有错误时，用户能否完成修改。 

个人信息修改功能的测试用例如表 5-5 所示： 

测试 ID：05； 

目的：检测个人信息修改功能是否运行正常； 

前提：该用户首次注册，完善个人信息。  

测试方法：手工。 

表 5-5 个人信息修改功能测试用例 

序号 输入 预期结果 实际结果 测试结果 

1 真实姓名：Null 

微信号：Null 

详细地址：Null 

省市区：Null 

联系电话：Null 

提示请填写真实姓名字段 提示请填写真实姓名字段 通过 

2 真实姓名：谭泽明 

微信号：Null 

详细地址：Null 

省市区：Null 

联系电话：Null 

提示请填写微信字段 提示请填写微信字段 通过 

3 真实姓名：谭泽明 

微信号：tanzeming 

详细地址：中国 

省市区：黑龙江省-

哈尔宾市-宾县 

联 系 电 话 ：

15124525084 

修改完成 修改完成 通过 

4 真实姓名：<@^> 

微信号：<@^> 

详细地址：<@^> 

省市区：Null 

联系电话：<@^> 

无法输入 无法输入 通过 

 

5.3 本章小结 

本章主要介绍了测试对于项目的作用、测试方法以及本系统的测试用例。测试是对
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于系统性能，功能等多方面的评测，有助于帮助开发者发现问题，并及时补足，同样也

是对系统使用者负责的表现。 
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结论 

 

本文主要介绍了基于 J2EE 的校园网上交易系统开发的全过程。首先，简单介绍了

系统开发的背景、目的以及研究意义；其次，介绍了本系统的需求分析、总体设计和数

据库设计；接着是本系统的详细设计与实现；最后是针对于本系统的测试。 

本应用系统是使用 Java、SSM、MySQL 及 Bootstrap、JavaScript、jQuery、AJAX

等技术在单机上模拟来进行设计与开发而成。本系统基本实现了：基于用户登录注册、

商品出售、商品搜索、分页展示、图片上传等功能。 

本系统功能明确、易于日后程序版本更新、界面友好、操作方便、效率高。但是由

于开发经验不足，技术限制，成本限制等原因，本系统还存在以下缺点： 

⚫ 单机开发缺少真正的服务器集群和读写分离，数据处理能力有限，无法应对高

并发等情况。 

⚫ 系统的设计在网络通信安全没有过多考虑，不能防止抓包工具对网络通信数据

的抓取，可能会造成数据泄露。  

⚫ 本系统在支付模块方面没有实现，由于第三方支付接口申请需要公司拍照等原

因，暂时无法解决。 

⚫ 由于技术能力问题在 WebSocket 方面的不了解，所以在设计之初并没有考虑在

线交流问题。 

此次毕业设计，使我对基于 J2EE 的校园网上交易系统的开发有了一定的了解；对

软件开发方法和模式，有了一定的认识；丰富了我的开发经验，提高了编码水平；加深

了对理论知识理解，并使其在实际开发中得到运用。同时通过编写毕业设计论文，也掌

握了软件文档的书写方法和书写格式。 
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